Halma

Uvod

Hra s jednoduchymi pravidly, ale velmi zdlouhava. V nékterych zemich je znama
také jako Hoppity.

Hraci potreby

e Hraci deska 16x16
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o 19 (13) kament pro kazdého hrace
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Pocet hraci
2 nebo 4
Pravidla

Cil hry

o Obsadit prot¢jsi dvir.



Vychozi situace

o Hraji-1li 2 hraci, postavi svych 19 kament na velké dvorce.
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o Hraji-li 4 hraci, obsadi svymi kameny malé dvorce.
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Hraci stfidavé posunuji svymi kameny na sousedni volné pole libovolnym
smérem - ortogonalnimi, diagonalnimi, 1 zpét.

Kameny spolu nebojuji a vzajemné se nezajimayji.

Hréac¢i mohou preskakovat své 1 cizi kameny, je-li dalsi pole v pfimém sméru
volné. Skok 1ze libovolnym smérem opakovat. Tento vicenasobny pieskok se
nazyva zebftik.

Konec hry

Hrag, ktery svymi kameny obsadi jako prvni proté;si dvorec, vyhrava.



